Animierte Malerei

Maja Rohwetter schafft mit ihrer Ausstellung ,,extrawelt” kiihne Bildfakten in der Galerie Kunst2

Von Julia Behrens

Malerei und Computergrafik als Liaison?
In der Kunst von Maja Rohwetter fithren
die beiden Medien eine facettenreiche und
enorm vielschichtige Beziehung, wobei
sich das Endergebnis meist als gemaltes
Bild manifestiert. Doch selbst dem aus-
gestellten Werk kann es passieren, dass
es virtuell von der Kiinstlerin weiter ver-
arbeitet wird. In einer beeindruckenden
Endlosschleife aus Kreation und sich da-
raus speisender Inspiration schafft Maja
Rohwetter (geb. 1970) auf ihren Lein-
wéanden eine , extrawelt” — die sie zur Zeit
unter diesem Titel in der Galerie Kunst2
prasentiert.

Charakteristisch fiir viele ihrer Ar-
beiten ist eine futuristische Schwerelo-
sigkeit, die nach Aussage der Kinstlerin
viel mit der eigentlich koérperlosen Fort-
bewegung im computeranimierten Cy-
berspace zu tun hat. Man merkt den Bil-
dern nicht an, dass ihnen eine Collage auf
Papier zugrunde liegt, mit der Maja Roh-
wetter jeweils das Konzept und die Kom-
position festlegt. In ihren frithen Arbei-
ten verwendet sie fur diese Vorlagen Fo-
tografien, Stadtlandschaften, die sie bei
iiberwirklichen, sommerlichen Licht-
verhaltnissen in Finnland aufgenommen
hat. Dabei kombiniert sie die verschie-
densten Ausschnitte so, dass ein voll-
kommen offenes, surreales Raumgefiige

entsteht — ein Prinzip, das sie bis heute
beibehalten hat. .

An der Computeranimation interes-
sieren Maja Rohwetter dann zunéchst die
»Fehler”, das Unfertige der 3-D-Reali-
tat, bei denen die Illusion meist nicht iiber
die vorgegebene Richtung des Spiels hi-
nausgeht. Gern libertrégt sie diese Brii-
che mittels Screenshots in ihre Collagen
und Bilder. Doch damit nicht genug: 2007
beginnt die Kiinstlerin, die in Osna-
briick, Berlin und Stockholm Kunst stu-
diert hat, selbst zu programmieren und
entwickelt mit dem Computer eigene
Fantasiewelten, fiir die wiederum Aus-
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schnitte aus ih-
ren Bildern Pa-
te stehen.
Manchmal

fotografiert sie
ein Detail von
der Leinwand,
vergrofert es
und nutzt die
Farbflache di-
gital wie eine
Haut fiir poly-
gonale Objekte,
die sie beim so-

gannten = 3-D-
Modelling kre-
iert. Diese

science-fiction-
artigen Formen
finden schlieBllich wieder in die Collage
und damit in die Malerei zuriick.

Indem die Kiinstlerin viele verschie-
dene Medien als , Material“ verwendet,
thematisiert sie das zeitgendssische In-
einandergreifen samtlicher Gattungen
raffiniert indirekt. Gleichzeitig iiber-
fiihrt sie alle Ideen in die aufwéndige und
zeitintensive Technik der Olmalerei und
erhebt sie damit zur wichtigsten Instanz.

@ Info: Maja Rohwetter. extrawelt. Bis 21.
Juni in der Galerie Kunst2, Luther-
straBe 37, Heidelberg. Di-Do 11-15
Uhr, Fr 11-18 Uhr, Sa 11-15 Uhr.
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